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sIMULWIND

admin@simulwind.com

Una vez ejecutado el archivo Simuwind.exe aparecera esta pantalla, donde podremos introducir el nombre de usuario (debe ser un correo electrénico para

evitar posibles duplicidades) y su password, para a continuacién mediante el botén ENTER entrar en la aplicacion.

Por defecto el usuario administrador es: admin@simulwind.com y el password es admin
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SIMULWIND

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Una vez en el panel de control en modo administrador, la pantalla nos mostrara las opciones de navegacion a través de las diferentes configuraciones posibles
que iremos desgranando en este manual. El Panel lateral nos ofrece informacion sobre los submenus principales: PERFORM PRACTICE // PRACTICE
MANAGEMENT // TOOL, MATERIAL AND PPES MANAGEMENT // WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT // USERS. De forma adicional en la parte inferior
izquierda nos aparece el usuario que esta operando en este momento, asi como la posibilidad de editar su perfil mediante la opcion Edit Profile.
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SIMULWIND

Empezamos el tour por todas las opciones de la aplicacién por el submend PERFORM PRACTICE, el cual nos permitira configurar la practica. Como se puede

observar en primer lugar muestra un desplegable con el objetivo de seleccionar la practica a realizar Select practice. En nuestro caso de ejemplo sera HIGH

SPEED SHAFT.

A medida que se vayan creando e incluyendo nuevas practicas, éstas apareceran como seleccionables en el desplegable.
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SIMULWIND

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

De la misma forma que lo comentado en la anterior diapositiva, la opcidn Select User nos permitird acceder a los diferentes perfiles de usuario que se hayan
creado en la aplicacion (recordemos que estamos en modo administrador).

A medida que se vayan creando nuevos usuarios apareceran en el desplegable y podran ser seleccionados.
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SIMULWIND

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

El tercer desplegable corresponde al nivel de dificultad, el cual podra ser seleccionado en la opcién Select difficulty, indicando el modo escogido.

En nuestro ejemplo: LOW — MEDIUM — HIGH // LOW: Informacién de ayuda en cada paso, MEDIUM: Paneles informativos al inicio y al final del paso, HIGHT:
Sin paneles de ayuda informativa. Ademas, los tiempos entre pasos se reducen para que computen como error y salte la ayuda.
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SIMULWIND

HIGH SPEED SHAFT

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

En el segundo submenu del panel lateral PRACTICE MANAGEMENT, se ubican las practicas cargadas y disponibles. De forma adicional nos permitira editar una
practica concreta, borrarla, o crear una nueva practica.

En nuestro ejemplo podemos observar la practica HIGHT SPEED SHAFT, asi como otra de prueba BLADE TEST.
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SIMULWIND

Wa video seloctad

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Initial EPIS text

Initial Practical Text

Siguiendo la exploracién de las posibilidades que nos ofrece Simulwind, en esta pantalla nos muestra el resultado de clicar en la pantalla anterior la funcién:
Create new practice. Como se puede observar nos permite definir un titulo para la practica, un texto con los EPIS iniciales y un texto explicativo del desarrollo
técnico de la practica. En la parte lateral derecha podremos seleccionar un video de entrada que se podra visualizar antes del inicio de los ejercicios. De forma
adicional se ha habilitado un marcaje mediante visto para poder activar la practica cuando la tengamos finalizada (lo que supondra que sera seleccionable
para los usuarios, o en su defecto mantenerla desactiva mientras trabajamos en construirla y configurarla.
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SIMULWIND

[ractica LvideaPracticampd

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Objective of the exercise STOP THE WIND TURBINE.

<color=#ffF00>MAINTENANCE ROOM:
<jcolor>

- Select the PPES, MATERIALS and TOOLS needed

¥YOU HAVE FINISHED SUCCESSFULLY

Seleccionando la opcidn editar practica (icono en la parte lateral derecha de la diapositiva anterior (pagina 6 de 80), nos aparece esta pantalla. En primer lugar

nos encontramos con la pestafia DATA, en la que figuran las descripciones, video y opcién de activacion que hemos descrito en la diapositiva anterior (pagina
7 de 80), y que provienen de lo indicado en la creacidn de la practica en cuestion.

Podremos modificar todos estos campos a voluntad en esta pantalla.
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SIMULWIND

ELEMENTS

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Nos encontramos con la pestafia ELEMENTS, en la que podremos configurar los elementos que van a participar en el desarrollo de la practica. Como menu
secundario podemos observar los diferentes tipos de elementos contemplados. Estos son: TOOLS — MATERIALS — PPES — MODEL OBJECTS —
TELETRANSPORTATION. Cada uno dispone de sus propios elementos, que como su propio nombre indica serviran a cada propdsito en particular. Cabe
destacar que en cada elemento se han afiadido dos iconos, uno para poder editar el elemento y otro para poder eliminarlo de la practica. Asi mismo en la
parte lateral derecha podemos afiadir objetos (existentes en el submenu TOOL, MATERIAL AND PPES MANAGEMENT). (Ver siguiente diapositiva).

Hoja 9 de 80




SIMULWIND

ELEMENTS

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Ya ubicados en la pestafia MATERIALS, cuyo funcionamiento es idéntico a la de TOOLS, podemos profundizar en la configuracion de un nuevo objeto (parte
lateral derecha ADD OBJECT, donde habremos seleccionado el objeto existente, y ademas podremos indicar a Simulwind si este objeto es mandatorio (el
usuario no podrad salir de la sala de mantenimiento sin él seleccionado) Mandatory Object (necesaria su interaccién en el desarrollo de la practica), si
gueremos que el objeto esté oculto (para por ejemplo aumentar el nivel de dificultad, o simplemente para que sirva a nuestros intereses), y adicionalmente
podremos indicar si este objeto esta duplicado en el aerogenerador. Deberemos guardar los cambios una vez parametrizado el nuevo elemento.
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SIMULWIND

ELEMENTS

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

La pestaiia PPES funciona de forma idéntica a lo indicado en las anteriores.
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SIMULWIND

ELEMENTS

MODEL OB JECTS
TOOL, MATERIAL
AND PPES MANAGEMENT

t t
WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

#82_HierroPolipasto

[ Element visible at the beginning of the practice

###_ordenadorCombinadolint
ADMINISTRATOR PROFILE

)

Continuando con nuestra navegacién por las opciones de Simulwind, y en la pestafia MODEL OBJECTS, nos encontramos con la biblioteca de objetos con la
que podremos disefiar, crear, interactuar y/o visualizar en la opcion principal WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT.

En este punto es donde deberemos cargar los elementos que deseamos utilizar a posteriori en el simulador. Vemos en el panel lateral derecho como siempre
la opcidn de afadir un nuevo elemento, e indicar si queremos que esté visible al inicio de la practica. Guardamos los cambios con SAVE.
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SIMULWIND

ELEMENTS

TOOL, MATERIAL
AND PPES MANAGEMENT

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

INPUTUP

COMPUTER CABINET

WIND TURBINE

ADMINISTRATOR PROFILE

Aadmin
@ LOOKAXLE AND BUSHING

De la misma forma que en la diapositiva anterior, en la pestafia TELETRANSPORTATION podremos afiadir (de los creados a través del MENU WIND TURBINE
MODEL MANAGEMENT) y borrar nuevos puntos de teletransportacién, que seran los que nos permitan desplazarnos entre puntos dentro de la practica.
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SIMULWIND

STOP THE WIND TURBINE TOTALSTEPS: 6

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

BREAKING ACTION

BLOCKING THEHIGHSPEED  TOTALSTEPS: 15

ADMINISTRATOR PROFILE
. @

En la pestafia EXERCICES podremos crear, editar, borrar e indicar el orden de los ejercicios contenidos dentro de una practica, asi como general los pasos

necesarios en cada ejercicio. En la pantalla se pueden observar 3 ejercicios de ejemplo dentro de la practica HIGHT SPEED SHAFT: STOP THE WIND TURBINE —
BREAKING ACTION — BLOCKING THE HIGH SPEED.

En esta pantalla mediante las flechas a tal efecto se podra variar el orden correcto de los ejercicios.
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SIMULWIND

| STOP THE WIND TURBINE

STOP THE WIND TURBINE SELECT IMAGE

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Objective of the exercise STOP THE WIND TURBINE

<eolor=#fffF00=-MAINTEMANCE ROOM:
</color>

Na vide salactad

- Select the PPES, MATERIALS and TOOLS needed

CONGRATULATIONS YOU HAVE FINISHED SUCCESSFULLY THE EXERCISE OF STOPPING THE MACHINE. PRESS "ACCEPTAND
CONTINUE” IFYOU ARE READY PREPARED TO FOLLOW WITH THE NEXT PRACTISE EXERCISE

o video selpctod

Indicando en la pantalla anterior Create new exercice accederemos a la pantalla actual. Como se puede observar se podrdn editar los diferentes textos
explicativos, asi como se ha habilitado la posibilidad de incluir imagen, video descriptivo del ejercicio y/o video final.
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SIMULWIND

| STOP THE WIND TURBINE

EXERCISES

TOOL, MATERIAL

AND PPES MANAGEMENT
TELEPORT

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

OPENTHE DOOR INTERACTION
TELEPORT
EQUIP YOURSELF WITH PPES

PUSH THE CORRECT SWICHT SEQUENCE INTERACTION
ADMINISTRATOR PROFILE

)

Clicando en cualquier ejercicio existente, en la pestafia STEP LIST se estableceran las acciones concretas y su orden correcto, utilizando para ello los iconos ya
conocidos de editar, borrar y ordenar.
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SIMULWIND

| STOP THE WIND TURBINE | GO THE DOOR

[ wmemacmon ook [ | comeine o TELEPORT

‘WIND TURBIME ACCESS

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

|| MExTsTER

GO TO THE WIND TURBINE ENTRY TO OPEN THE DOOR
SUCCESS!

USE TELEPORTATION TO GO THE WIND TURBINE ENTRANCE YOU WILL RECEIVE INSTRUCTIONS TO
COMPLETE THE EXERCISE.

|| Warning panet

SELECT IMAGE SELECT VIDEO
Activate ambient sound

Motaroks hand-he kg ' vigeaHerTamintampd .

Indicando editar un paso en concreto nos encontraremos con esta pantalla, en la que se establece: El tipo de accién (interaccion, mirar, objeto combinado,
PPES o teletransporte. Esta eleccién condicionara el funcionamiento futuro y la interaccién del paso.

Se podran incluir textos explicativos y de ayuda, asi como imdagenes y videos. En el panel lateral derecho se seleccionard el elemento de entre los de la
categoria escogida, y opciones adicionales como un panel de alarma y activar sonido ambiente durante el desarrollo del mismo.
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SIMULWIND

| STOP THE WIND TURBINE | GO THE DOOR

o | MEXTSTEP PORTAL
[v]

o TELEPORT

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT "' SUCCESS!

GO TO THE WIND TURBINE ENTRY TO OPEN THE DOOR

USE TELEPORTATION TO GO THE WIND TURBINE ENTRANCE YOU WILL RECEIVE INSTRUCTIONS TO
COMPLETE THE EXERCISE.

SELECT IMAGE SELECT WIDED

Motaroks hand-he kg ' vigeaHerTamintampd .

Esta diapositiva es idéntica a la anterior, se muestra en el lateral derecho parte inferior (deslizando la barra lateral) la configuracidn del sonido ambiente de
entre los precargados, asi como su volumen y si deseamos que itere una vez finalizada.
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SIMULWIND

| STOP THE WIND TURBINE

BLOCKHIGH SPEED SHAFT

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Del mismo modo se configuraran los tutoriales en su pestafia correspondiente. Teniendo la opcién de crear nuevos tutoriales o editar los existentes.
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SIMULWIND

Tutorial Name

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Tutorial text

Video-tutoria

SELECT IMAGE SELECT VIDEQ

WG irmge weletied Mo vided i lected

Observamos la pantalla de creacién de un nuevo tutorial, pudiendo editar texto, imagenes y/o videos.
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SIMULWIND

BLOCK HIGH SPEED SHAFT

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Lorem ipsum doler sit amet consectetur adipiscing elit.vivamus aptent libero phasellus curabitur vehicula duis leo, tristique aliguam pretium tempor etiam volutpat. Nulla dictumst fusce euismod mi semper
etiam tristique, penatibus et inceptos vitae porttitor per, purus cum quisque odio dictum nisi.

SELECT IMAGE

Noimage weleifed

Una vez creado un tutorial podremos editarlo a posteriori con las opciones que ya nos son conocidas.
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SIMULWIND

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Pasando al submenu lateral izquierdo TOOL, MATERIAL AND PPES MANAGEMENT se podran afiadir, editar y/o borrar elementos en cada categoria, en este
caso TOOLS.
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SIMULWIND

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Object Description

SELECT FBX

Required parameters: (Several options separate with)

Mo image sefected Wo video selected

llustracién de cdmo crear un NEW TOOL, a destacar que aparte de los tipicos textos, imagen i video, se podra indicar la rotacion del objeto en mano para

hacerlo coincidir con e centro légico de la misma utilizando las coordenadas X, Y, Z.

En la parte lateral derecha se deberd adquirir el archivo FBX necesario para la inclusién del nuevo elemento. Para finalizar se deberd indicar si el elemento es
combinable con otro o no (para que aparezca en los desplegables en la opcién combinar elementos y poderlo editar de forma individual).
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SIMULWIND

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Lorem psum dolor sit amet consectetur adipiscing elit,vivamus aptent libero phasellus curabitur vehicula duis leo,
tristique aliquarm pretium tempor etlam volutpat. Nulla dictumst fusce eulsmod mi semper etiam tristique, penatibus
et inceptos vitae porttitor per, purus cum quisque odio dictum nisi.

’

[] e combined abjectis the same

Mo image sefected Wo video selected

Pantalla ilustrativa de las opciones en caso de indicar que es un objeto combinable, si se combina con una herramienta o un material y con que otro elemento
se combina. En la parte lateral derecha podemos observar tanto el elemento que deseamos combinar como su pareja de combinado.
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SIMULWIND

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Lorem psum dolor sit amet consectetur adipiscing elit,vivamus aptent libero phasellus curabitur vehicula duis leo,
tristique aliquarm pretium tempor etlam volutpat. Nulla dictumst fusce eulsmod mi semper etiam tristique, penatibus
et inceptos vitae porttitor per, purus cum quisque odio dictum nisi.

SELECT FBX

[] e combined abjectis the same

Mo image sefected Wo video selected

Pantalla ilustrativa del desplegable comentado anteriormente (elementos combinados seleccionables).
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SIMULWIND

WalkieTalkie

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

WalkieTalkie

SELECT FBX
SELECT IMAGE SELECT VIO

Mstoroda_handHheidjng i vidoaHerramiantampd i- { Y z Required parameters: (Several options separate with)

Una vez creado un elemento se podra editar a posteriori como se muestra en esta diapositiva.
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SIMULWIND

MATERIALS

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

llustracién de la pestafia MATERIALS, que funciona y se configura de forma idéntica a la pestafia TOOLS.
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SIMULWIND

MATERIALS

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Object Description

SELECT Figx

Novimage sefected N videa selected X Y z Required parameters: (Several options separate with)

llustracidn de la pantalla para crear un nuevo material. Funcionamiento idéntico lo anteriormente comentado en TOOLS
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SIMULWIND

MATERIALS

Paint pot

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit,vivamus aptent libero phasellus curabitur vehicula duis leo,
tristique aliquam pretium tempor etiam volutpat. Nulla dictumst fusce euismod mi semper etiam tristique, penatibus

et inceptos vitae porttitor per, purus cum quisque odio dictum nisi.

. 1 PR : SELECT Fx

Mo image e iected

llustracién de la pantalla para editar un material. Funcionamiento idéntico lo anteriormente comentado en TOOLS
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SIMULWIND

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

llustracién de la pestafia PPES. Funcionamiento idéntico lo anteriormente comentado en TOOLS.
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SIMULWIND

SAFETY HELMET

WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT

The main objective of the safety helmet is to protect the head of those who wear it from danger and mechanical
shock. It can also protect against other risks of a mechanical, thermal or electrical nature.

. 1 PR : SELECT Fx

il il
Rl ar aia,_ Rand e ng . VIDED L HES OLmpd .

llustracién de la pantalla para crear un nuevo PPES. Funcionamiento idéntico lo anteriormente comentado en TOOLS
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WAIT FOR A FEW SECONDS WHILE THE SCENE 1S LOADED

Continuando nuestra exploracidn, y situdndonos en el menu principal, opcién WIND TURBINE MODEL MANAGEMENT, se nos cargara la aplicacidn especifica
para editar el aerogenerador.
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RETURN

SIMULWIND

WIND TUR B INE MOOIEL MANAGER

Aparecera en unos segundos (dependiendo de las caracteristicas técnicas del PC) el aerogenerador de ejemplo. Con las opciones en la parte superior de la
pantalla.
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RETURN

SIMULWIND

WIND TUR B INE MOOIEL MANAGER

La opcidn PLAYER nos permite configurar el modo visidn para facilitarnos el trabajo de creacion o manipulacion de los elementos. De forma que la opcién
MOVE OFF nos indica que podremos ver nuestro entorno con el botén derecho del ratén (versién 3D), y si lo activamos pasara a MOVE ON (ver siguiente
diapositiva) y entonces no nos permitird movimiento perimetral. Asi mismo nos encontramos con la opcion CAMERA POINT LIST que es una lista de puntos
creados para desplazarnos inmediatamente a ellos sin haber de recorrer todo el trazado, hecho que nos facilitara la edicién de diferentes puntos a mayor

velocidad.
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SIMULWIND

WIND TUR B INE MOOIEL MANAGER

RETURN

Pantalla ilustrativa del MODE ON que comentabamos en la diapositiva anterior.
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SIMULWIND

WIND TUR B INE MOOEL MANAGER

RETURN

Pantalla ilustrativa del CAMERA POINT LIST comentado anteriormente.
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PLAYER OBJECT | TELEPORTATION POINTS | RETURN

SIMULWIND

WIND TURBINEMOOIL MANAGER NEW OBIECT | LIST OF DYNAMIC ORIECTS &| SEARCH ORNCT MAIN LIST OF ORIECTS | UIST OF REMOVED CBCTS

Continuando con nuestra navegacién desplegamos las opciones de la pestafia TELETRANSPORTATION POINTS. La primera opcion del submenu emergente a la
izquierda es crear un nuevo punto de teletransporte.

Hoja 37 de 80




PLAYER OBJECT | TELEPORTATION POINTS |

SIMULWIND

WIND TURBINEMOOEL MANAGER NEW OBIECT | LIST OF DYNAMIC OBIECTS J.| SEARCH ORIECT MAIN LIST OF GRIECTS | LIST OF REMOVED OBXCTS

#88_Toma_RI4S

888 _buje

RETURN

En la siguiente funcidon podremos escoger un objeto dinamico de entre el desplegable LIST OF DYNAMIC OBJECTS.
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SIMULWIND

WIND TUR B INE MOOIEL MANAGER

UST OF REMOVED OBECTS

4|

RETURN

Podremos buscar un objeto en concreto con la opcion SEARCH OBJECT.
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Clicando en la opcién MAIN LIST OBJECTS nos aparecerad el arbol légico de carpetas contenedoras de objetos y superobjetos (objeto que representan un

conjunto de objetos). En azul se indican las carpetas donde estan incluidos los ficheros de los objetos.
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En esta ilustracidn se puede apreciar en naranja los objetos finales, y en azul los subconjuntos de objetos.
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OBJECT | TELEPORTATION POINTS

SIMULWIND

WIND TURBINEMOOIL MANAGER LIST OF DYNAMIC ORIECTS &I SEARCH ORNCT MAIN LIST OF ORIECTS

RETURN

De cara a facilitar la edicidn de los elementos se puede recuperar un elemento borrado (aparecera en el desplegable LIST OF REMOVED OBJECTS.)
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OBJECT | TELEPORTATION POINTS |

SIMULWIND

WIND TURBINEMOOEL MANAGER LIST OF DYNAMIC ORIECTS &I SEARCH ORIECT MAIN LIST OF GRIECTS |

ST OF REMOVED OBIECTS 4 |

RETURN

Con la opcién EXTERNAL OBJECTS podremos importar objetos directamente del exterior.
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HELP ON THE MODEL MANAGER
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En todo momento en la parte superior derecha se dispondra de una ayuda con texto editable.
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TELEPORTATION POINTS RETURN

SIMULWIND

WIND TURBINE MOOEL MANAGER TELEPORT POINT LIST * I

llustracién de progreso.
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TELEPORTATION POINTS HELP RETURN

SIMULWIND

WIND TUR B INE MOOEL MANAGER & I

INFORMATION POINT TELETRANSPORT

Enter text...

llustracidén que representa la opcién de edicidn de un punto de teletransportacion ya creado.
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TELEPORTATION POINTS RETURN

SIMULWIND

WIND TUR B INE MOOEL MANAGER

INFORMATION POINT TELETRANSPORT

NEW TELETRANSPORT POINT

llustracidn de progreso. El punto se puede mover o rotar seleccionando e botdn correspondiente en el panel.
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TELEPORTATION POINTS RETURN

SIMULWIND

WIND TUR B INE MOOEL MANAGER * I

llustracién de progreso.
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SIMULWIND

AR A1R A1

SR——— “ “ W “ “ W

PRACTICES CARRED OUT: 82 PRACTICES CARREED OUT: 14 PRACTICES CARRED OUT: 0 PRACTICES CARRIED QUT: 0

TIME: 3h 7m. 185 TIME: Oh 14m. 173 TIVE: Oh Om. O TIME: Oh Om. Os.

Volviendo al menu principal y seleccionando la opcidon USERS, se podra editar y realizar el seguimiento de progreso de cada usuario.
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llustracidn para la creacidon de un nuevo usuario. Existe la opcion de asignarle perfil de administrador.
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_‘4 STATISTICS

Tin & lni thee shmiulator

llustracién nuevo usuario creado. Progreso a cero.
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_‘4 STATISTICS

Joseba@simulwind.org Tim e In the simulator

SUBIR ASPA

DIFICIL

SUBIR ASPA

DIFICIL

SUBIR ASPA

2EAMNT 150041

Quick shaft

Quick shaft

Ejemplo de un usuario que ha realizado varias practicas, y desde el modo administrador se puede observar el tiempo parcial en cada ejercicio, el nivel
escogido y los fallos cometidos.
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admin@simulwind.com

Otro ejemplo ilustrativo, esta vez en modo administrador.

_‘4 STATISTICS

Tin & lni thee shmiulator

Eje ripido

Eje rédpido

Quick shaft

Quick shaft

Quick shaft
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WAIT FOR A FEW SECONDS WHILE THE SCENE 1S LOADED

Volviendo a la pantalla principal (ver diapositiva 2) y seleccionando la opcién IS VR, definiremos si disponemos y vamos a utilizar un equipo de realidad virtual,
o si lo desmarcamos entraremos en el modo 3D, clicando en START PRACTICE.

Aparecera esta pantalla de espera (unos segundos dependiendo de las caracteristicas técnicas del PC)
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EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

HIGH SPEED SHAFT

of the exercise STOP THE WIND TURBINE

MAINTENANCE ROOM:

Select the PPES, MATERIALS and TOOLS needed

MORE INFORMATION OF THE EXERCISE IS AVAILABLE IN THE TUTORIALS

Entraremos en la sala de mantenimiento, que sera fija para todos los ejercicios y practicas, y es donde nos podremos equipar para iniciar el ejercicio.

Dependiendo del nivel de dificultad apareceran mas indicaciones o menos (segin lo hayamos configurado anteriormente).
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NAME: HIGH SPEED SHAFT

EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28

llustracién de progreso.




EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

Afs|D <] ]> Qi seace

CHARACTER MOTION

360

CHARACTER TURN

En la parte superior derecha en el icono con las flechas nos aparecera la leyenda con los botones (opcién 3D) que nos permitiran desplazarnos por la practicay
sus ejercicios asociados.
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EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

llustracién de progreso.

Hoja 58 de 80




EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

Clicando en cada opcién nos aparecera en pantalla emergente la lista de Materiales equipados (en este caso).
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EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

De la misma forma y en su posicion la lista de herramientas equipadas.
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EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

=

)
€ peus usr

De la misma forma la lista de PPES cargados.
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EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

Explorando el cuarto de mantenimiento veremos la mesa donde podremos equiparnos.
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EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

€ rpres usT To EQUR

Bl SAFETY HELMET

SECURITY BOOTS

SECURITY HARNESS

Clicando nos aparecera la lista de PPES disponibles, asi como la opcién de cargarlos (equiparse). De forma adicional se dispone de un botén de informacion

adicional (el cual contendrd la informacidn texto o multimedia cargada previamente).
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EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

El mismo caso para la lista de herramientas.
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EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

El mismo caso para la lista de materiales.

Hoja 65 de 80




‘f 1) apmNisTRATOR ’ PRACTICE ID: 1 ‘ EXERCISES: 3/ TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT ’ !)gc ‘ | :
B, =)

PPES LIST TO EQUIP

B
& L
SAFETY HELMET

A

s |
<

\.
¥
0-",
L
iy J
L&
o |
y
"
hy |‘ |

*

'
I

L'y
B

MATERIALS l

@
@

————

llustracién de progreso (mas cerca)
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) ADMINISTRATOR ’ PRACTICE ID: 1 ‘ EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

& TOOL LIST

HEX WRENCH SET

e ———

.

llustracién de progreso (mas cerca)
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] ADMINISTRATOR EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT
{/

e

= &

MATERIALS

llustracién de progreso (mas cerca)
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Explorando la sala de mantenimiento nos encontraremos con los tutoriales creados anteriormente, representaran una ayuda personalizada para cada

actividad que se desee.
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EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

Una vez equipados nos dirigiremos al punto de teletransporte de la sala de mantenimiento, donde nos indica que para la realizacion de esta practica ejemplo

aun no estamos bien equipados. Deberemos incluir los PPES, materiales y herramientas que necesitemos para la realizacion de la préctica y sus ejercicios (el

primero en este caso).
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CONGRATULATIONS YOU HAVE ALLTHE
CORRECT MATERIALS, TOOLS AND PPES

CONTINUE

Una vez Simulwind reconozca que estamos bien equipados para la tarea a realizar nos lo indicara con pantalla emergente. Estos son los MANDATORY OBJECTS

del administrador.
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’ EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

Al dirigirnos al punto de teletransporte ya nos aparecera en verde y nos permitira teletransportarnos al aerogenerador.
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EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

llustracién de progreso.
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PRACTICE ID: 1 EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

Ya en el aerogenerador en la parte superior dispondremos de datos de progreso, asi como las listas de materiales PPES y herramientas precargadas en la sala
de mantenimiento.
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llustracién de progreso.
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llustracién de progreso.
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EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

@ CURRENT STEP INFORMATION

USE TELEPORTATION TO GO THE

WIND TURBINE ENTRANCE. YOU
WILL RECEIVE INSTRUCTIONS TO
COMPLETE THE EXERCISE.

|

ojlol®

llustracién de progreso. Podemos observar que Simulwind nos va guiando y nos proporciona las imagenes, videos y ayudas que hemos cargado

anteriormente.
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[ f }) ADMINISTRATOR EXERCISES: 3/ TOTAL STEPS: 28
B,

=]
Als]D

CHARACTER MOTION

O

350

CHARACTER TURN

También dispondremos de la misma ayuda donde aparecera la informacion basica para movernos.
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( S 1) AommusTRATOR EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28

USER. ADMIN

HIGH SPEED SHAFT | EXERCISE 2 | STOP THE WIND TURBINE

F

[ dhunh STEP 2
OPEN THEDOOR

0

(b

OPENING THE WIND TURBINE DOOR

ACTIVATE STEP

Dependiendo del modo (facil — medio — dificil) nos apareceran mas ayudas o menos, en este caso nos indica como proceder con informacién adicional.
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PRACTICE ID: 1 EXERCISES: 3 / TOTAL STEPS: 28 NAME: HIGH SPEED SHAFT

llustracién de progreso. Como se puede observar se podran utilizar de la lista precargada en la sala de mantenimiento los materiales, PPES o herramientas que
necesitemos en cada caso.

Simulwind dispone de una practica de ejemplo con tres ejercicios precargados.
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